DEUTSCHER TEXT DER IN SHANGHAI BESCHLOSSENEN
ANDERUNGEN VON ABSCHNITT 3 (REGELN) UND 4 (BE-

STIMMUNGEN

2.5 DEFINITIONEN

2.5.6 Die freie Hand ist die Hand, die nicht den Schlager halt; der freie
Arm ist der Arm der freien Hand.

2.5.8 Ein Spieler halt den Ball auf, falls er oder irgendetwas, das er an
sich oder bei sich tragt, den Ball im Spiel berhrt, wenn dieser sich
Uber der Spielflache befindet oder auf sie zufliegt und sein Spielfeld
nicht berthrt hat, seit er zuletzt vom Gegner geschlagen wurde.

2.6 DER AUFSCHLAG

2.6.4 Der Ball muss sich vom Beginn des Aufschlags , bis er geschlagen
wird, oberhalb der Ebene der Spielflache und hinter der Grundlinie
des Aufschhlagers befinden und darf durch den Aufschlager oder
seinen Doppelpartner und durch etwas, das sie an sich oder
bei sich tragen, fur den Ruckschlager nicht verdeckt werden.

2.6.5 Sobald der Ball hochgeworfen wurde, muss der freie Arm des Auf-
schlagers aus dem Raum zwischen dem Ball und dem Netz ent-
fernt werden.

Anm.: Dieser Raum wird definiert durch den Ball, das Netz und
dessen imaginare, unbegrenzte Ausdehnung nach oben.
2.6.5 wird 2.6.6 , 2.6.6 wird 2.6.7.

2.6.6.3 Verstolt der Aufschlager jedoch eindeutig gegen die Bestimmungen
Uber einen korrekten Aufschlag, so wird nicht verwarnt und der Rick-
schlager erhalt den Punkt.

2.6.7 In Ausnahmefallen kann der Schiedsrichter die Erfordernisse fiir einen

korrekten Aufschlag lockern, wenn er tberzeugt ist, dass ein Spieler
sie wegen einer Koérperbehinderung nicht erfullen kann.

2.7 DER RUCKSCHLAG



2.8 REIHENFOLGE IM SPIEL

2.8.1 Im Einzel beginnt der Aufschlager das Spiel mit einem Aufschlag, den
der Ruckschlager retourniert. Danach schlagen Auf- und Rickschlager

abwechselnd.

2.8.2 Im Doppel beginnt der Aufschlager mit dem Aufschlag,den dann der
Ruckschlager retourniert. Diesen Ball hat der Partner des Aufschlagers

zurlckzuschlagen, auf der anderen Seite der Partner des

Ruckschlagers.
Dann muss der Aufschlager zurtickschlagen , und danach schlagen alle

Spieler abwechselnd.

2.8.3 Wenn zwei Spieler, die wegen einer Kérperbehinderung im Roll-
stuhl sitzen, ein Doppelpaar bilden, schlagt zuerst der Aufschla-
ger auf und der Ruckschlager schlagt zurtick. Danach kann jedoch
jeder Spieler des behinderten Paars zurtickschlagen. Allerdings
darf kein Teil vom Rollstuhl eines Spielers tber eine gedachte Ver-
langerung der Mittellinie des Tisches ragen. Geschieht das

dennoch,
spricht der Schiedsrichter den Punkt dem gegnerischen Paar zu.

2.9 LET (WIEDERHOLUNG)
2.9.1 Ein Ballwechsel muss wiederholt werden,

2.9.1.3 wenn ein Spieler aufgrund einer Stérung, die aul3erhalb seiner Kontrolle
liegt nicht auf- oder zuriickschlagen oder sonstwie eine Regel nicht ein-

halten kann:



2.9.1.5 wenn ein Spieler, der wegen einer Kérperbehinderung im Rollstuhl
sitzt, einen Aufschlag im Einzel annimmt und der Ball
2.9.1.5.1 nach Beruhren der Seite des RiUckschlagers diese Uber eine der
Seitenlinien verlasst;
2.9.1.5.2 nach Berihren der Seite des Riickschlagers diese in Richtung
auf das Netz verlasst;
2.9.1.5.3 auf der Seite des Rickschlagers liegen bleibt,

2.9.1.6 wenn ein Spieler, der wegen einer Kérperbehinderung im Rollstuhl
sitzt, einen Aufschlag im Doppel annimmt und der Ball
2.9.1.6.1 nach Berihren der Seite des Riickschlagers diese in Richtung
auf das Netz verlasst;
2.9.1.6.2 auf der Seite des Ruckschlagers liegen bleibt.

2.9.1.7 Falls ein Spieler, der wegen einer Kdrperbehinderung im Rollstuhl
sitzt, einen Aufschlag im Einzel annimmt und den Ball schlagt, bevor
er eine Seitenlinie Uberguert oder ein zweites Mal seine Seite be-
rahrt, gilt der Aufschlag als korrekt.

2.9.1.8 Falls ein Spieler, der wegen einer Kdrperbehinderung im Rollstuhl
sitzt, einen Aufschlag im Doppel annimmt und den Ball schléagt, be-
vor er seine Seite ein zweites Mal beruhrt, gilt der Aufschlag als
korrekt.

2.9.2 Das Spiel kann unterbrochen werden,
2.9.2.3 um einen Spieler oder Berater zu verwarnen oder zu bestrafen.

Anm.: Der Wortlaut der neu eingefiihrten Regeln Gber Rollstuhl-
Spieler, d.h. 2.8.3, 2.9.1.5, 2.9.1.6, 2.9.1.7 und 2.9.1.8 kann
sich u.U. noch geringfiigig und nur redaktionell andern.

2.1o ZAHLBARE PUNKTE

2.10.1 Sofern der Balwechsel nicht wiederholt wird, erzielt der Spieler einen
Punkt,

2.10.1.1 wenn seinem Gegner kein korrekter Aufschlag gelingt;

2.10.1.2 wenn seinem Gegner kein korrekter Rickschlag gelingt;

2.10.1.3 wenn der Ball, nachdem er ihn auf- oder zuriickgeschlagen hat, irgend-
etwas anderes als die Netzgarnitur berthrt, bevor er von seinem Gegner
geschlagen wird;

2.10.1.4 wenn der Ball sein Spielfeld oder seine Grundlinie passiert, ohne sein
Spielfeld zu berihren, nachdem er von seinem Gegner geschlagen wurde.
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2.15.2 Danach schlagt jeder Spieler abwechselnd bis zum Ende des Satzes fur



nur 1 Punkt auf. Gelingen dem riickschlagenden Spieler oder Paar 13
Ruckschlage, erzielt der Ruckschlager den Punkt.



